A CAMARA DO MEIO
Rizzardo Da Camino

A "Camara do Meio" é a imagem do grande laboratério onde, sé operam as
transforma¢des infinitas.

Nada come¢a sem a morte. O grao perece para que o Vegetal se desenvolva.
A morte é a vida profana com que o futuro magom come¢a a sua inicia¢do - através
da "Camara das Reflexdes'" que é a segunda morte simbdlica: a morte de

Hiram-Abif.

A "Camara do Meio", é a perda das ilusOes através de praticas herméticas, que
transforma o centro dos conhecimentos que passam do cérebro ao coracao.

0 conhecimento do coracao é a comunicacao direta sem intermedidrios, mais ou
menos opaca, em dire¢ao do manancial de toda a vida. Um caminho para a luz, o
eco da palavra perdida.

"Camara do Meio" seria corruptela de "piso do meio", referido no 1.° Livro de
Réis, capitulo VI, 8.

A expressao "Camara do Meio", consta nos mais antigos Rituais.

"No meio do Esquadro e Compasso", seria o seu exato significado.

"Entre a Terra e o Céu".

O "meio" é o centro ideal.

Ascender a "Camara do Meio, é dirigir-se ao centro da "'Roda", ao eixo imdvel. E
escapar a agita¢ao do mundo profano. Os iniciados em marcha sobre os raios da
Roda em direcao ao centro.

A "Camara do Meio" é a quinta esséncia dos alquimistas, o ponto de intercessao
dos dois bragos da Cruz, o cume da "Pedra Cubica Pontiaguda".

N6s ascendemos por 15 marchas divididas em 3 grupos: 3, 5 e 7.

Estes nomes correspondem ao Aprendiz, Companheiro e Mestre.

Trés (3), é o Triangulo - Cinco (5), a Estrela Flamigera - Sete (7), o Selo de
Salomao com o ponto central.

Este homem consegue realizar o equilibrio perfeito entre a matéria e o espirito.

0 Selo de Salomao é o hierdglifo da Pedra Filosofal, entendendo-se que a Estrela
Flamigera é a "matéria primaria”.

O Triangulo ou Delta Luminoso, é o fogo espiritual que atua Sobre o pentagrama
ou Estrela Flamigera. A matéria primaria conduz ao Hexagrama. ou Selo de
Salomao, Pedra filosofal.

A uniao do Selo de Salomdo com a Estrela Flamigera, simboliza a uniado do
Microcosmo com o Macrocosmo.



A soma do pentagrama (5) com o Hexagrama (6) = 11 que é o comprimento do Cordao
do Mestre - 11 centimetros ; Ou seja: os 10 Sefirot e En Soph. - Os 33 degraus
do escocismo divididos em ,3 série de 11.

Encontramos nos Vedas: (Adhyay, II, Anuwaka, XX; Sukta IV, V, II) "O Deus, que é
o nome 11 nos Céus; que é o 11 sobre a Terra, e que, ao nome de 11, habita com
gléria no meio dos ares, pois nosso sacrificio vos é agradavel”.

A "Camara do Meio" pode ser comparada ao hexagono. (A Casa do Sabio possui a
forma hexagonal).

Comprimido no interior do hexagrama. Nesta Camara, o homem, o iniciado,
transforma-se em adepto.

A Loja de Mestre denomina-se "Camara do Meio" e comporta duas partes: a primeira
para o Solsticio de Verao e a outra para o Solsticio de Inverno; a 12 para o
nascimento do Sol; a 22 para o seu ocaso.

Pode a sala ser separada por um cortinado e o 12 recinto sera o "Hikal" e o 2° o
"Debhir".

0 "Hikal" é a Camara Mortuaria de Hiram-Abif; o "Debhir" a Camara onde
Hiram-Abif ressuscita.

0 "Hikal" estd decorado com pintura negra ornada com lagrimas brancas; (negro,
auséncia de cor; branco, composi¢ao das cores). O Debhir pintado de azul semeado
de ouro.

"Hikal" "Hic Imperat Kristds, abominatio Luciferi." (Aqui triunfa Cristo,
abomina¢do aos filhos de Lucifer):

I}

"Debhir" = "Diaboli Ecclesia Beata Hiram Invocat Reverenter". (A Igreja
Bemaventurada de Lucifer invoca religiosamente Hiram), escreve Jean Kotska.

Hiram ressuscita.

Nos antigos rituais, 9 mestres em grupos de 3, partem em busca do cadaver de
Hiram.

Somente 3 parrticipam da ressurreicao.

Os 3 Companheiros assassinos estdo julgados como representando a Ignorancia, o
Fanatismo e a Inveja.

Os 3 mestres ressuscitadores representam: o Saber, a Tolerancia e desapego ou
desprendimento. E o esoterismo da Lenda.

O numero 9, representa, uma germina¢ao "para baixo" logo, material. O 6.
representa ao contrdrio, uma germina¢ao "para o alto" logo, espiritual.

Hiram ressuscita, é o Mestre, individualizado é o Verdadeiro Homem. De um lado,
a Franco-Mag¢onaria é uma "comunhdo". (Com + unido) reunindo os homens por uma
mesma liturgia. o rito comum.



De Outro lado, tende a criar homens como individuos (indivis = indivisivel),
cada qual com consciéncia de seu proéprio valor.

A individualizag¢do é propria da Maconaria - cada obediéncia tem sua
caracteristica peculiar.

Cada Loja possui seu espirito especial; cada Mag¢om deve conservar e desenvolver
suas qualidades inatas.

A Loja é para o macam uma Escola onde podera exprimir livremente diante de um
auditoério atento e benevolente.

0 aprendiz, apds uma fase de siléncio, enquanto se desbasta tranrsforma-se em
Companheiro.

O Mestre na plenitude de seus direitos mag¢bnicos e de seus deveres,
verdadeiramente individualizado, sera dentro da Loja um elemento, uma Pedra
Perfeita, indispensavel a existéncia da Loja.

Fonte: Simbolismo do Terceiro Grau



